Elagazasok

Eddig csupa olyan programot irtunk, ami elkezd6d6tt az elején, sorban egymas utan végre-
hajtott minden utasitast, aztan kilépett. Ebben a leckében ezen valtoztatni fogunk.

Gondolunk egy szamra
Atémakor elsé leckéjében mar lattunk egy olyan programot, amelyikben elagazasvan. Az a
program mast csindl, ha nem vagyunk még tizennégy évesek, és mast, ha mar betoltottiik
ezt az életkort. Hasonlé mikddésu az ugyanott megismert ,Mi a neve Matyas kiralynak?”
program.

Az alabbi folyamatabra is egy hasonlé programot ir le. Nincsenek benne konkrét uta-
sitasok, mert fontosabb, hogy gondold el&szor at, hogy mit csinal a programod, és raérsz
utana azon elmélkedni, hogy miként kodolod a programodat.

1. Mit csinal a program?

2. Mi az a |épés, amit nem tiintettiink
fel? (Ha most nem joviink ra, nem
probléma: hamarosan Ugyis megir-
juk a programkodot, akkor szélni fog
a Python.) gondolt szam := 4

3. Hogyan olvassuk ki a := jelet? Mi a
megfelel6je Pythonban?

Mikdzben a programunkat folyamatab-
raval megfogalmazzuk, algoritmust (recep- ki: ”gond?ltam
tet) adunk a benniinket érdeklé probléma egy szamra”
megoldasara. A folyamatabrak elég latva-
nyosak, de hamar leléognanak a konyvlap-
rol, igy aztan a gyakorlatban gyakrabban
hasznalunk egy masik algoritmusleir6 esz-
kozt, a mondatszerti leirast.

A leirds szabalyaira ra fogunk érezni.

4. Vessiik 6ssze ezt a leirast a folyama-
tabraval! .

5. Melyik az a m(velet, ami a mondat- e —
szer(i lefrdsban mar megvan, de a fo- gondolt_szam? ki: dicseret
lyamatabraban még hianyzik?

be: tipp [ VW\?:/V; {Qf:l;l:}yzig

gondolt_szam := 4

ki: ,gondoltam egy szamra’

be: tipp

tipp atalakitasa egésszée

elagazas

ha tipp = gondolt_szam:
ki: dicséret

elagazas vege

ki: bucsu

108



Készitslik el a fenti két algoritmusleird eszkozzel megadott programkodot!
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1. gondolt_szam = 4 ‘g
2. tipp = input('Gondoltam egy szamra. Tippeld meg! ") N
3. tipp = int(tipp) %
PP TG ST A kettdspont hatdsdra a kévetkez8 sor <
5. » PrintQgyes!’) bentebb kezdddik. =
6,/ print('Papa. (]
D)

Ez tényleg 2 egyenldségjel. ) =

Egy TAB vagy 4 .

sz0koz KELL! g

S

o oo . ’ ’ /. . E
Teszteljiik a programunkat: adjuk meg a helyes megoldast, de probaljuk ki helyte- o0
lennel is! o
A program kovetkezo valtozataban, mas szdval verzidjaban kicsit bévebben dicsériink, %
illetve a hibasan tippel6 felhasznalokat kicsit ugratjuk. A mondatszert leiras a kovetkezé: )
. Mddositsuk jan a folyama- 2
6 'od9snsu’ gz alapjan a QWa a, gondolt_szam := 4 ©
tabrat (segitseg: a rombuszbol lefelé . . , o

, . , , ki: ,gondoltam egy szamra N

nem lesz nyil, de balra igen, és a ket be 11 o—

il a rombusz alatt 6sszetalalkozik)! © tipp =
?y[a N ) > . ’ tipp atalakitasa egessze =

A dicséret masodik sora ujabb print uta- elagazas s

sitdst jelent az el6z8 alatt. irjuk be az Gjsort: | 1, ipp = gondolt_szém:

ki: kétsoros dicséret
print (' Gratulalok. ') kiilonben:

Algo

ki: ugratas
behlizva és behizas nélkiil! Mindkét esetben | elagazas veége
teszteljiik a programunkat, és vessiik 6ssze ki: bucsu
a viselkedését. Fogalmazzuk meg a behuzas
szerepét!

Ha megvagyunk, irjuk meg az ugratos részt is. A ,,kiilonben” sz angolul ,else” - ezt kell
hasznalnunk kddolaskor. A kész program:

Ez itt az eldgazds )

FELTETELE.
1. gondolt_szam = 4
2. tipp = input('Gondoltam egy szamra. Tippeld meg! ')
3. tipp = int(tipp)
4. if tipp == gondolt_szam:
5. pr'1nt( Ugyes!") <— ( Ez a két utasitas
6. print('Gratuldlok. )4—//\ a ,,ha’’-ag.
7. else:
8 print('Hosszan gondolkodtal rajtar?:)’ )
9 print('Nem érte meg.;)")
10. print('Papa."))

Ez a ket utasitas ped:g)

a ,kilonben’ -dg
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A programunk tanulsagai:

1. Amiaz i f utdn kovetkezik, az az elagazas feltétele.
2. Afeltételvizsgalatban két egyenloségijel kell. A programozasban az egy egyenldségjel
egy felszdlitas (ismerjiik mar, értékadaskor hasznaljuk), a két egyenléségjel kérdés:

A tipp egyenl6 a gondolt szammal?

3. Amiazelagazas agaiban van (a fenti program 5-6. és 8-9. sora), az bentebb kezd6dik.
A Python onnan tudja, hogy mikor kezdédik egy ag, hogy a programsor bentebb kez-
dédik, és onnan tudja, hogy hol van vége az agnak, hogy az Gjabb programsor mar

nem kezdédik bentebb.

Osszetett feltétel

Szeretnénk Ugy bdviteni a programunkat, hogy ha csak eggyel tippelt mellé a felhasznald,
akkor ezt elaruljuk neki. Elséként az algoritmus mondatszeri leirasat modositjuk. Az (j,
,kllonbenha” agat megvaldsitd Python-utasitasazel i f.

Akar neki is foghatnank a kddolasnak, de hogy programozandé a ,,csak egyet tévedett”?
llyen utasitas nincs, ezért az algoritmusunkat egy-két lépéssel tovabb kell finomitanunk.
Eszrevessziik, hogy kétféleképp lehet egyet tévedni: vagy eggyel nagyobbat, vagy eggyel

gondolt_szam := 4
ki: ,gondoltam egy szamra’
be: tipp

tipp atalakitasa egésszée
elagazas
ha tipp = gondolt_szam:

ki: kétsoros dicséret
kilonbenha csak egyet
tévedett:

ki: csak egyet tévedtél
kulodnben:

ki: ugratas
elagazas vege
ki: bucsu

kisebbet tippelve. Az ,eggyel nagyobbat
tippelt” igy irhato le:

tipp = gondolt_szam+l.

A masik feltétel megfogalmazasa nem
okozhat gondot, de ezek szerint két felté-
tel lett az egybdl. Megirhatjuk Ugy az al-
goritmust (és a programot), hogy két ,kii-
lonbenha” agat adunk meg, ugyanazzal a
kilrandd Uzenettel, de ez nem szerencsés
- példaul azért, mert ha modositani kell az
Uzenetet, két helyen is mddositanunk kell,
és az egyiket elébb-utdbb elfelejtjiik meg-
csinalni.

Alakitsuk inkabb a két feltétellinket egy Osszetett feltétellé:

ktilonbenha tipp = gondolt_szam+1 vagy tipp = gondolt_szam-1:

A két feltételbol igy lett egy. Lévén a ,vagy” sz6 kapcsolja Gket Ossze, elég, ha az egyik
teljesil. Ha ,,és” kapcsolna 6ket 6ssze, mindkettének teljesiilnie kellene, hogy a teljes 6sz-
szetett feltétel igaz legyen. A kdd most igy néz ki:
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gondolt_szam = 4
tipp = input('Gondoltam egy szamra. Tippeld meg! ')
tipp = int(tipp)
if tipp == gondolt_szam:
print('Ugyes!")
print('Gratulalok.")
elif tipp == gondolt_szam + 1 or tipp == gondolt_szam - 1:
print('0, csak eggyel tévedtél.')
else:
print('Hosszan gondolkodtal rajta?:)')
11. print('Nem érte meg.;)"')
12. print('Papa.")

Hany el i f-agéshany else-ag szerepelhet egy eldgazasban?

Melyiket kell utolséként megadni?

Melyiknek nincs feltétele?

Létezhet olyan elagazas, amelyikben nincs egyik sem?

Kihivast jelentdé feladat: Az alabbi sor nem j6 (bar a program nem jelez hibat):
elif tipp == gondolt_szam + | or gondolt_széam — 1:

Miért nem j6?
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Véletlenszam-eléallitas

Meglehetésen unalmas lehet, hogy a programunk mindig a négyre gondol. A legtdbb
programozasi nyelvben van valamilyen modszer véletlen szamok eléallitdsara. A Python-
ban tébb is van, ezek koziil a random. randint (randint: random integer, azaz véletlen
egész) az, amelyik véletlenszerl egész szamot allit el6, mas széval general. Ha ezt az utasi-
tast hasznalni akarjuk, akkor el6bb be kell toltetni a programmal a random nevli modult.
A programunk elsé sorai a kdvetkez6képp alakulnak:

Algo

Itt toltjiik be a ,,random’’
modult. Az importalasokat
kovetden szokas egy sort
import random kihagyni.

gondolt_szam = random.randint(1,6)
print('Sugok:', gondolt_szam)
tipp =/input('Gondoltam egy szamra. Tippeld meg! ')

1 és & kozotti egész
szamot allitunk elé.
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A stigds a program
tesztelésekor hasznos,
a végsé valtozatbol
vegyiik ki!
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