Algonitmizalas és programozasi nyelv hasznalata

Mi az a programozas?

Mi a program?

A szamitdgép, a telefon, az 6sszes olyan eszkoziink, amiben valamilyen szamitdgép van,
onmagaban képtelen ellatni azt a feladatot, amire késziilt. Csak egy darab ,vas” - azaz
hardver. Csak akkor képes igazan mikédni, ha fut rajta egy (vagy sok) program, alkalmazas
- azaz szoftver. Szoftver, program, alkalmazas - nagyjabdl ugyanazt jelenti: azt a progra-
mozd, szoftverfejleszté altal megirt valamit, ami elmondja a hardvernek, hogy mikor mit
csinaljon.

Program mondja el a kenyérsiitének, hogy meddig gyurja a tésztat, meddig hagyja da-
gadni, és mikor kezdje siitni, mennyire legyen meleg a f(it6szal, és hanyat sipoljon a siitd,
amikor kész a kenyér. Program mondja el a mosogépnek, hogy mikor és mennyi vizet sziv-
jon be, mennyire melegitse meg, meddig forogjon benne a dob, és meddig kell centrifugaz-
nia. Ezek a szamitogépek egyetlen programot futtatnak.

Az informatikadran benniinket jobban érdekelnek a hagyomanyos értelemben vett sza-
mitogépek (laptopok, asztali gépek, szerverek) és a mobileszk6zok. Ezek csak bekapcso-
laskor futtatnak egyetlen programot, ami azt mondja el nekik, hogy honnan és hogyan kell
betélteniiik a ,,f6” programjukat: az operacios rendszert. A tobbi program (a bongészo, az
Uzenetkildd, a jaték, a képszerkeszto, a szovegszerkeszto, a filmvago stb.) pedig az operaci-
6s rendszerbdl, annak felligyelete alatt indul el, akar gy, hogy rakattintunk az egérrel vagy
rabokiink az ujjunkkal az inditoikonjara, akar automatikusan.

Hol vannak a programok?

Az elinditott, azaz futd programok a szamitdégép memoridjaban vannak. Nemcsak a prog-
ram van itt, hanem az altala éppen hasznalt adatok is: a szovegszerkeszté altal szerkesz-
tett szoveg, a képszerkesztébe betoltott kép. Az operacios rendszeriink feladatkezel6jében
megnézhetjiik az épp futd programokat. Latjuk, hogy a legtobbet nem mi inditottuk el, s6t
nem is latjuk 6ket - a hattérben futnak.
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» Egy Linuxon futd feladatkezel6 és a Windows 10 feladatkezeldje - Inditsunk el
egy programot, keressiik meg a feladatkezel&ben, és allitsuk meg innen!




Amig a programot nem inditjuk el, a szamitogép hattértaran, azaz a laptop SSD-jén, az
asztali gép vagy szerver winchesterén, vagy a telefon memariakartyajan van, ugyanolyan
fajlként, mint a képek, zenék vagy szévegek. Az egyszerl programok egyetlen fajlbol allnak,
az Osszetettek sokszor nagyon sokbdl.

A grafikus fellilet(i operacios rendszerek elterjedése el6tt (az 1990-es évekig) a prog-
ramokat Ugy inditottuk el, hogy a parancssoros feliiletben beléptiink abba a mappaba
(kbnyvtarba), amelyikben a programunk volt, és beirtuk a program nevét. A modszer ma
is mikodik, bar tobbnyire csak a szamitogépekhez jobban érté emberek, rendszergazdak,
rendszermérnokok és szoftverfejleszték hasznaljak. Lévén e fejezet célja épp az, hogy kicsit
mi is szoftverfejlesztok legyiink, ismerkedjlink meg ezzel a mddszerrel!

1. Nyissunk a géplinkon parancssoros feliiletet: Windowson inditsuk el a Parancssor

nev( alkalmazast, macOS-en és Linuxon pedig valamelyik terminalt!

2. ,,cd” parancsokkal lépkedjlink abba a mappaba, ahol a programfajl van (minden sor

begépelése utan Entert nyomunk)!

3. Irjuk be a program nevét, és nyomjuk meg az Entert!

BN Parancssor

raerek@laptop: Jusr/bin

» Program inditasa parancssorbdl Windows 10-en és Ubuntu Li-
nuxon

A program ilyenkor betdltédik a szamitdogép memoridjaba, és a benne lévé utasitasok
végrehajtddnak, azaz a program futni kezd.

Mi van egy programfajlban?
Ha mar Ggyis a parancssorban, az imént elinditott programunk mappajaban vagyunk, ad-
juk ki

e Windowson a type

e macOS-en ésLinuxonacat
parancsot, és irjuk utana a programfajl nevét (példaul type calc.exe,cat xcalc)!
Rengeteg krikszkrakszot ir a parancssori ablakba a gép. Ha némileg hihetetlen is, a szamito-
gép ezt érti, ebbdl tudja, hogy mit kell csinalnia. Ez a program egyik alakja, az (gynevezett
gépi kodu program, amely most a képerny6n karakterek formajaban jelenik meg.



Szerencsére a legtobb szoftverfejlesztének nem igy kell megfogalmaznia a gép teen-
déit. Rendelkezésiinkre allnak programozasi nyelvek, azaz az angol nyelv szavait haszna-
|6 magasabb szintli nyelvek. Ilyen példaul a C, a C++, a C#, a Pascal, a Ruby, a Go, a Perl,
a JavaScript, a Java, és még sorolhatnank. llyen a mi kényviinkben hasznalt Python is.
A szoftverfejleszté tobbnyire valamelyik ilyen programozasi nyelvben késziti el a program
forraskodjat.

Egy egyszer( forraskodot tobbé-kevéshé mar most is értelmezni tudsz. Mit csinal az
alabbi, Python nyelv(i program?

lv hasznalata

’

print('Udv néked!")
évek_szama = input('Hany éves vagy?')
évek_szama = int(évek_szama)
if évek_szdma < 14:
print('Jé, hogyhogy mar koézépiskolas vagy?')
else:
print('Egy év mulva', évek_szama+l, 'éves leszel.')

’

Nos, ilyen és ehhez hasonld programokat fogunk mi is irni az elkdvetkezendd 6rakon.
Latjuk, hogy az angol szavak mellett van még a programban irasjel, miveleti jel, zardjel -
ezek mind a program részei, nem hagyhatok el. A Pythonban szerepe van annak is, hogy a
sor elején kezdddik-e egy programsor, vagy bentebb.

Természetesen ezt a programkodot a szamitogép ebben a formaban nem érti, és nem
tudja futtatni. A fenti forraskodot egy masik program elébb gépi kddda alakitja, és a gép
processzora a gépi kodot értelmezve futtatja a programunkat.
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Feladatok

1. Az alabbi, C++-nyelvii kéd pontosan ugyanazt csindlja, mint a fenti Python nyelv(. Keressiik
meg a hasonlésagokat, mutassunk ra a kiilonbségekre!

#include <iostream>
using namespace std;
int main()
{ )
cout << "Udv néked!" << endl;
int evek_szama;
cout << "Hany éves vagy?";
cin >> evek_szama;
if (evek_szama < 14 ) {
cout << "Jé, hogyhogy mar kozépiskolas vagy?";
} else {
cout << "Egy év mulva

<< evek_szama+l << "éves leszel." << endl;

}

return 0;




2. Rakjunk 6ssze egy masik programot az alabbi részletekbol!

: p”nt( Hat
pnnt(,Valo'ban_,)

Csak ennyibdl all egy szoftverfejleszté munkaja?
Nos, igen, a fejlesztéi munka legismertebb része az Gj programok irasa.
Sokkal tobben vannak azok, akik meglévo programokat alakitgatnak at az uj kovetelmé-
nyeknek megfelel6en (nekik kdszonhet6k példaul a telefonjainkra letdltendo frissitések).
Van, aki azzal foglalkozik, hogy egy mar meglévo program fusson masféle gépen is - ez
néhany esetben gyorsan megoldhat6, mas programoknal nehéz és kimerité feladat.
Vannak, akik azért dolgoznak, hogy egy meglévé program legyen gyorsabb.
Van, aki programokat tesztel: megnézi, hogy biztosan jol mlikodnek-e mindenféle hely-
zetben.
Van, aki azzal foglalkozik, hogy programot, szoftverrendszert tervez. O marnemirkddot,
hanem azért felel, hogy a szoftver kiilonb6zé részei minél jobban tudjanak egyiitt dolgozni.
Van, aki biztonsagi ellendrzést végez programokon, példaul azért, hogy szamitdgépes
blindzék ne tudjak a banki szoftverekkel atutaltatni a pénziinket masik szamlara.
A kovetkezo leckében miis megirjuk elsé programunkat.

1. Mik azok a szamitogépes virusok?

2. Milyen egyéb feladatok meriilhetnek fel egy szoftver elkészitésekor? Milyen képzettségl

munkatarsai vannak a szoftver fejlesztéjének?

Milyen kép él benned a programozokrol? Milyen eléitéletek kapcsolédnak hozzajuk?

4. Milyen vilagszerte ismert oldalakon foglalkoznak programozasi kérdések megvalaszolasa-
val? Hany programozassal kapcsolatos video késziil naponta?
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